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&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&lt;p&gt;&lt;div class=&quot;hwc kCrYT&quot; style=&quot;padd

ing-bottom:12px;padding-top:0px&quot;&gt;&lt;div&gt;&lt;div&gt;&lt;div&gt;&lt;di

v&gt;&lt;div&gt;&lt;div&gt;&lt;div&gt;I&#39;ve gone through all the campaigns an

d they are all pretty self-contained. You don&#39;t have to worryâ�¾ï¸� about previo

us storylines to get through this one. You don&#39;t need to play the earlier on

es.&lt;/div&gt;&lt;/div&gt;&lt;/div&gt;&lt;/div&gt;&lt;/div&gt;&lt;div&gt;&lt;/d
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m:12px;padding-top:0px&quot;&gt;&lt;div&gt;&lt;div&gt;&lt;div&gt;&lt;div&gt;&lt;

div&gt;&lt;div&gt;&lt;div&gt;Black Ops II is the ninth game in the Call of Duty 

franchise of video games, aâ�¾ï¸� sequel to the 2010 game Call of Duty: Black Ops an

d the first Call of Duty game for the Wiiâ�¾ï¸� U.&lt;/div&gt;&lt;/div&gt;&lt;/div&g

t;&lt;/div&gt;&lt;/div&gt;&lt;div&gt;&lt;/div&gt;&lt;div&gt;&lt;a data-ved=&quot
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e do estrela bet&lt;/a&gt;&lt;/span&gt;&lt;/div&gt;&lt;/div&gt;&lt;/div&gt;&lt;/
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zindo inflacion apanha alunaEspa&#231;o&lt;/p&gt;
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&lt;p&gt;a downed opponent, either to the head or body. Stomp (strike) -â�¨ï¸� Wikip
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&lt;p&gt;&lt;/p&gt;&lt;p&gt;Os antagonistas s&#227;o: Imran Zakhaev, l&#237;der 

do Partido Ultra-Nacionalista Russo e o principal antagonista do jogo; Khaled Al

-Asad, comandante das&#127818; for&#231;as revolucion&#225;rias no M&#233;dio Or

iente e aliado de Zakhaev; e Victor Zakhaev, filho de Imran Zakhaev que &#233; u

ma figura&#127818; proeminente dentro do partido Ultra-Nacionalista.[3]&lt;/p&gt

;
&lt;p&gt;O l&#237;der russo Ultra-Nacionalista Imran Zakhaev, que planeja fazer 

regressar o seu pa&#237;s aos tempos da&#127818; Uni&#227;o Sovi&#233;tica, desv

ia as aten&#231;&#245;es dos seus objetivos ao criar um coup d&#39;&#233;tat num

 pa&#237;s n&#227;o reconhecido do oriente m&#233;dio,&#127818; organizado por u

m l&#237;der separatista local de nome Khaled Al-sad. Ao descobrir a conspira&#2

31;&#227;o, o governo estadunidense convoca uma a&#231;&#227;o&#127818; militar 

de forma a parar a rebeli&#227;o, enquanto a SAS continua a operar na R&#250;ssi

a. Depois de Al-Fulani, presidente do&#127818; pa&#237;s do oriente m&#233;dio, 

ser executado ao vivo na televis&#227;o e Al-sad acabar por tomar o poder, a SAS

 salva&#127818; o seu informante comprometido, Nikolai, das for&#231;as Ultra-Na

cionalistas.[carece de fontes]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Call of Duty 4 foi produzido por uma equipa de cem&#127818; pessoas dur

ante dois anos. Depois de Call of Duty 2, a Infinity Ward decidiu que teriam de 

se retirar dos&#127818; ambientes da Segunda Guerra Mundial existente nos jogos 

anteriores da s&#233;rie. Desta decis&#227;o resultou tr&#234;s conceitos para j

ogos: Call of&#127818; Duty 4: Modern Warfare, Call of Duty: Modern Warfare 2 e 

Call of Duty: Modern Warfare 3. Enquanto criava a&#127818; hist&#243;ria para Ca

ll of Duty 4, a Infinity Ward evitou refer&#234;ncias a guerras reais, e manteve

 o tema comum na&#127818; s&#233;rie: duas for&#231;as opostas com poder semelha

nte. Para real&#231;ar o aspecto real do jogo, a equipa produtora participou num

 exerc&#237;cio&#127818; na Marine Corps Air Ground Combat Center Twentynine Pal

ms, um centro de treinos militar no deserto da California. Este treino&#127818; 

acabou por ajudar os produtores a simular os efeitos de estar junto a um tanque 

Abrams quando &#233; disparado. A&#127818; equipa tamb&#233;m conversou com algu

ns soldados que estiveram recentementesite do estrela betsite do estrela bet com

bate para conseguirem ter a sensa&#231;&#227;o do panorama de&#127818; fundo, da

s emo&#231;&#245;es e das atitudes dos soldadossite do estrela betsite do estrel

a bet combate. Foram tamb&#233;m recrutados alguns veteranos para supervisionare

m as sess&#245;es&#127818; de captura de movimentos e o design da intelig&#234;n

cia artificial do jogo.[9]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A portabilidade do jogo para a Wii foi feita&#127818; pela Treyarch ao 

qual foi dado o t&#237;tulo Modern Warfare â�� Reflex Edition. A vers&#227;o Wii t

em menos caracter&#237;sticas que&#127818; as outras vers&#245;es de consola. N&

#227;o suporta multijogadorsite do estrela betsite do estrela bet ecr&#227; divi

dido e os gr&#225;ficos n&#227;o s&#227;o t&#227;o desenvolvidos. No&#127818; en

tanto, suporta modo cooperativo durante a campanha num &#250;nico ecr&#227;. A q

ualquer momento um segundo comando Wii pode ser ativado&#127818; dando ao segund

o jogador os seus pontos de mira. A vers&#227;o Wii de Modern Warfare jogo receb

eu uma m&#233;dia de&#127818; 76% no site Metacritic.[77] A IGN deu a pontua&#23

1;&#227;o de 7/10 &#224; vers&#227;o Wii, afirmando que os visuais e os&#127818;

 controles n&#227;o est&#227;o t&#227;o polidos como na vers&#227;o Wii de World

 at War, apesar de dizerem que as op&#231;&#245;es de&#127818; personaliza&#231;

&#227;o e o multijogador s&#227;o impressionantes.[78] A Official Nintendo Magaz

ine deu a pontua&#231;&#227;o de 8/10 elogiando o seu conte&#250;do, mas&#127818

; criticando os visuais.[79] A GameTrailers deu ao jogo 8.8/10 dizendo que a ver

s&#227;o Wii, apesar de alguns sacrif&#237;cios, consegue reter&#127818; tudo o 

que tem de bom a vers&#227;o original.[80] A GameInformer deu a pontua&#231;&#22

7;o 6.5/10 afirmando que, apesar do jogo&#127818; ter gr&#225;ficos pobres, at&#

233; para os padr&#245;es da Wii, o problema maior &#233; o comando remoto da co

nsola, que n&#227;o&#127818; tem bot&#245;es suficientes para suportar o esquema

 de controlos de Modern Warfare e que tamb&#233;m &#233; muito impreciso, contra

stando muito&#127818; com o sistema anal&#243;gico usado nas vers&#245;es de Pla

yStation 3 e Xbox 360 e com o sistema de rato e&#127818; teclado da vers&#227;o 

Windows.[81] A GameSpot deu a pontua&#231;&#227;o de 8.5/10 afirmando que os mod

os online s&#227;o t&#227;o viciantes como&#127818; nas outras vers&#245;es e qu

e os controlos &quot;s&#227;o precisos e suficientemente personaliz&#225;veis pa

ra deixar voc&#234; ser aquilo que quiser ser.&quot;[82]&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;â��&#127818; Entenda-se que um videojogo que tem jogabilidade &quot;sandb

ox&quot; , ou n&#227;o-linear, &#233; um videojogosite do estrela betsite do est

rela bet que os desafios/objectivos que&#127818; s&#227;o apresentados ao jogado

r podem ser completadossite do estrela betsite do estrela bet diferentes sequ&#2

34;ncias. Cada jogador v&#234; apenas alguns objectivos poss&#237;veis, e alguns

&#127818; podem ser jogados por ordens diferentes.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;&lt;/p&gt;
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