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&lt;p&gt;Equa&#231;&#245;es nao lineares: a fonte dos desafios&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;A din&#226;mica de fluidos &#233; notoriamente dif&#237;cil, especialme

nte quando comparada &#224; est&#225;tica e &#224; 9i @AEE din&#226;mica de corpos
s&#243;lidos0 0 bet3650 0 bet365 repouso, que t&#234;m equa&#231;&#245;es relati
vamente simples. Ao contr&#225;rio dessas disciplinas, as equa&#231;&#245;es da
din&#226;mica 9i @aE£ de fluxos geralmente n&#227;0 s&#227;0 lineares, o que signif
ica que as leis simplificadas do &#225;lgebra regular n&#227;0 podem ser aplicad

as. 97, @AE£ Essa natureza n&#227;0 linear das equa&#231;&#245;es de din&#226;mica d
e 1&#237;quidos gera desafios adicionais na predi&#231;&#227;0 do comportamento

dos fluidos, tornando 9i @aE£ dif&#237;cil encontrar&lt;/p&gt;
&lt;p&at;solu&#231;&#245;es anal&#237;ticas para muitos problemas de din&#226;mi

ca de fluidos. As implica&#231;&#245;es pr&#225;ticas disto incluem a dificuldad



