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&lt;article&gt;

&lt;p&gt;No in&#237;cio dos anos 90, um jogo que revolucionaria o mundo dos game

s nasceria: Mortal Kombat. Comspin pay apostasestr&#233;ia marcantespin pay apos
tasspin pay apostas 1992, a franquia criada por Ed Boon e John Tobias vem se con

solidando como uma das principais marcas no ramo dos jogos de luta.&It;/p&gt;
&lt;p&gt;Com um sucesso incontest&#225;vel desdespin pay apostascria&#231;&#227,

0, a s&#233;rie deu origem a hist&#243;riasspin pay apostasspin pay apostas quad
rinhos, seriados de televis&#227;0, filmes e mercadorias diversas. Atualmente, a
franquia prepara-se para o lan&#231;amento de uma nova vers&#227;0 do jogo que
roubot o cora&#231:R#227:0 de milh&#245'es de ioaadores: Mortal Kombat-1 (MK-1)



