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posta do entrevistado reproduzida entre aspas.&lt;/p&gt;
&lt;p&gt;Reportagem de f&#244;lego, que &#128518; aborda, de forma aprofundada,

v&#225;rios aspectos e desdobramentos de um determinado assunto. Traz dados, es
tat&#237;sticas, contexto hist&#243;rico, al&#233;m de hist&#243;rias &#128518;
de personagens que s&#227;0 afetados ou t&#234;m rela&#231;&#227;0 direta com 0

tema abordado.&lt;/p&at;
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&#237;ficos.&lt;/p&at;
&lt;p&gt; Texto predominantemente opinativo. Expressa a vis&#227;0 do autor, mas

N&#227;0 necessariamente a opini&#227;0 do jornal. Pode &#128518; ser escrito p
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&gt;&lt;/div&gt; &lt;/div&gt; &lt;/div&gt; &lt;/div&gt; &lt; div&gt; &lt;/div&gt; &lt;d

iv&gt;&lt;a data-ved=&quot;2ahUKEwi7IpH51MmMDAXWUIEQIHXRZAQYQFnoECAEQBg&quot; hre
f=&quot;{href}&quot;&gt;&It;span&gt;&lt;div&gt; &lt;span&gt;Buy God of War PC
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