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&lt;p&gt;H&#225; 34 anos, o primeiro filme Top Gun causou f&#250;ria entre 0 p&#

250;blico, lan&#231;ando tend&#234;ncias e tornando ic&#244;nico o uso dos &#243
;culos &lt;strong&gt;Ray-Ban Aviator Classic&lt;/strong&gt; por Tom Cruise. Trin



